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3. ОСНОВНЫЕ ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

3.1. Быстродействие выполнения операций
типа "Регистр-регистр", тнс.оц/с -  975

3.2. Объем оперативного запоминающего уст­
ройства, кбайт -  48

3.3. Объем постоянного запоминающего уст­
ройстве, кбайт -  16

3.4. Количество информационных (текстовых)
строк на экране телевизоре -  24

3 .4 .1 . Из них служебных -  2
3.5. Количество символов в строке -  32
3.6. Количество высвечиваемых точек на экране

телевизора в графическом режиме -  256x192
3 .? . Количество отображаемых цветов на экране 

цветного телевизора -  6
3.6. Количество градаций яркости на экране

цветного телевизора -  2
3.9. Количество градаций яркости на экране

черно-белого телевизора -  15
3.10. Тип внешней памяти -  бытовой магнитофон
3.10.1. Скорость обмена̂  с внешней памятью,

БОД. _ 15
З.Х0.2, Объем информация на кассете типа 

Ж 60, кбайт , не менее * 600
3.IX. Программное обеспечение -  встроенный интерпре­

татор языка бейсик
3.12. Напряжение питания в

_ 220
-Ю*

3.13. Потребляемая мощность, ВА, не более -  30

-  43.14. Масоа, кг, не более
3.15. Габаритные размеры, мы, не болеее
1) компьютера
2) источник питания
3) изделия в индивидуальной упаковке
4) манипулятора "Джойогик"

390x220x65
157x146x71,5
484x464x114
126x97x200

4. УКАЗАНИЯ Ш ТЕШКЕ БЕЗОПАСНОСТИ

4.1. БЖ устанавливается в месте, удобном для пользования, 
на расстоянии не менее I  м от отопительной системы.

4.2. Не рекомендуется устанавливать БЖ в сырях помещениях.
4.3. Во избежание несчастных случаев и выхода из строя из­

делия категорически запрещается:
1) включать источник питания оо снятой крышкой в сеть 

переменного тока напряжением 220 В;
2) оставлять компьютер во включенпом состоянии без наблюде­

ния;
3) подключать в разъемам устройства, не предусмотренные Fd.
4.4. БИК не предназначен для использования в качестве про­

фессионального компьютере.



5. КРАТКОЙ ОПИСАНИЕ ИЗДЕЛИЙ

5Л* Вдовой игровой компьютер ооответотвует техническим 
уедавши 4ШЗЭ.001 ТУ в щяддаашшн для применения з быту с 
целью»

1) реяв ник вычислительных выдач в решив программируемого 
калькулятора;

2) ре пение широкого класса задач путем программирования на 
рааличнкх доив«- с помощью трансляторов f записанных на магнитной 
данте;

3) реализация компьютерных игр;
О  щнананениа в качестве персонального банка данных с хране­

нием на магнитной ленте.
5.2. Компьютер позволяет решать упомянутые выше задачи при 

подключении к нему бытового телевизионного приемника цветного 
или черно-белого ж бытового магнитофона. Информация о составлении 
соответствуйте программ имеется в руководстве пользователя.

5.3. Подключение компьютера к черно-белому или цветному те­
левизору осуществляется через антенный вход при псыощи соответству 
щего кабеле, телевизор должен быть настроен на третий канал,

5.4. Телевизор применяется для индикации, набираемой с пса^м »'■ 
ыавдатури, информации и сообщений компьютера для Вао.

Магнитофон аспользуетоя для записи и считывания программ, 
поставлявших в комплекте с БИК или составленных Вами самостсягель 
но. Для записи используется кабель иа комплекта магнитофона, 
доработанный в соответствии о рис. 46.

5.5. Компьютер, при наличии соотве тс гну щих программ у потре­
бителя, кокет бить попользован в качестве генератора телевизион­
ных испытательных аигпалов при ремонте и настройке телевизионных 
приемников цветного воображения.

ю

5.6. БИК имеет разъемы для подключения в телевизору, магни­
тофону, блоку питания БИК, расположенные на задней стенке БИК. 
Последовательность расположения и обозначение изображены на 

рио.1.

Рио.1. Задняя стенка БИК "Шпульс-М"
Обозначение деталей следующее:
1. Задняя стенка БИК
2. Кнопка "RESET "
3. Разъем "5V " для подключения блока питания БИК 
4 . Ваэъем для подключения "Джойстика"
5. Разъем о  п  для подключения входа и выхода магнитофона 
6»?. йазъемы "RGB" и "video " для подключения на соответ­

ствующие входы телевизора (или монитора)
в, Разъем "TV ” для подключения к антенному входу телевизора. 
На рис.2 изображена нижняя крышка БИК , на которой показаны 

органы регулировки:
1, Резистор для регулировки громкооти звука п ^3 

(нов.9).
2. Резистор регулировки амплитуда красного цвета "R" (поэ.10). 
Примечание. При работе БИК о телевизорами цветного изобрете­

ния через входы "TV" или " video " допускается 
наличие слабо выраженных цветных теней на грани­
цах цветовых переходов.
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3, Резистор для регулировка вышштуда синего цвета "В" 

(аоз .Щ .
4. Резистор для регулировки амплитуды зеленого цвета п О * 

(доз.12).
12

ftac.2. Нижняя крышка БИС иИшульс-1Г

5.7. Схемы распайки кабелей, входящих в комплект поставки, 
следующий;

I .  На ряо.З показана распайка кабеля соединительного к те­
левизионному приемнику.

XI Х2

О е ------ -ö -O
Рио.За.Структурная охема

Rio.36. Схема распайки

12

2. На рис.4 показана распайка 

бытовому кассетному магнитофону.

XI Х2о— о

Рио.4а.Структурная охема

кабеля соединительного к

Рис. 46. Схема ре опайки

х для кабеля записи

3. На рио.5 показана охема распайки кабеля для соединения 
-компьютера по выходу” К#В"с телевизором.

X i

Х 2
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6. ПОДГОТОВКА К РАБОТЕ

6 .1 . Подготовка к работе с телевизорам.
6 .1 .1 . Подключите & помощью соединительных кабелей телеви­

зор, магнитофон и блок питания к компьютеру (ри с .7 ), убедитесь 

в падежном контактировании кабеля.

Рис.7.
я для телевизоров, имеющих "8 6  I?' -  вход.

6 .1 .2 . Включите в сеть и отрегулируйте телевизор и магнито­
фон в соответствий с руководством по эксплуатации (телевизор наст 

ройте на третий канал).
6 .1 .3 . Подайте напряжение питания на БИК, для чего:
1) установите выключатель сети, расположенный на задней 

стенке блока литания, в отжатое состояние;
2) включите вилку сетевого шнура блока питания в сеть;
3) включите ВИК нажатием выключателя сети на блоке пихания.
В нижней части экрана телевизора появится сообщение:

"Импульс-М Краонодар '  91”
Подготовка к работе о "Джойстиком"

1) установите ''Джойстик" на гладкую горизонтальную поверх­
ность и закрепите его с помощью имеющихся на его оояованн;) ирасо­
рок;

2) подключите "Джойстик" к Б1К с помощью кабеля связи (р я с .7)
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Компьютер дытовой игровой „ ИМПУЛЬС" приложат 4
Схема, электрическая принципиальная
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Приложение I
СОСТАВ ПРОГРАММ

Н ом ер И м я програм м ы Назначение
1 Т ест Тест демонстрационный
2 В торж ение Игровая программа
3 Б иллиард Игровая программа
4 И гром ан Игровая программа
5 О пасная  зона Игровая программа
6 Ч удовищ а Игровая программа
7 К аналья Игровая программа
8 П ланетоид Игровая программа
9 Реверси Игровая программа
10 УрокО Обучаю щ ая программа
П У рок1 Обучаю щ ая программа
12 У рок  2 О бучаю щ ая программа
13 У р о к З О бучаю щ ая программа
14 У ро к  4 О бучаю щ ая программа

-

I. ОБЩИЕ СЩЕИИЯ

1Л, Прикладные программы (ИП) продаж иачеда для работы 
к& бытовом ягровом компьютера (БИК) "Шпульс” или "йщ(ульоМ"

ПП записаны на кассетной магнитной лонте (К7ЛЛ) -
Состав программ, записавших на Ш  пркяедекн в т ж £,№

2. УСЛОВИЯ РАБОТУ

2.1. Для работы прикладных программ необходим:
1) БИК "Импульс" или "йлвульс-М"
2) кассетный магнитофон;
3) телевизионный приемник (цветной или черно-белый).
При подготовке к работе перечисленных устройств не обходимо 

пользоваться соответствующими Руководствами по эксплуатации
2.2. Для работы с ШТ необходимо предварительно ознакомиться 

с документом К̂ОМПЬЮТЕРЫ БУТОВЫЕ ИГРОШЕ "ИМПУЛЬС", “JJSiŷ C-M" 
Руководство пользователя".

Для облегчения ввода црограмм лучше пользоваться инструк­
цией load пп а ПРИЛОЖЕНИЕМ настоящего Руководства.

3. выполнение ПРОГРАММ
3*1. Программа "Тест"
З.1.Х. Программа "Теот” предназначена для проверки работо­

способности БИК,
Програюад наштоана на языке "БЕЙСИК”.
Поодо вагруэки программа эацуокаетоя автоматически.

(Пасшие работа о программой "Теот" приведено в Jükobcäotb* вд 
•девдуатации компьютера,

Ж

3.2. Программ ''Вторжение"
3.2Д. В этой династической игре Ваги необходимо отражать 

вторяекие космических жуков, ВДо; весьма подвижные и атакуй®
Вас, шеируя сверху поодиночке л группами. Уклонитесь от 
встречи, как с сашпш звуками, так и со сбраендодлг»: хш 
бомбами. Уровень достигнутых Вами успехов будет отражен в 
правой часта экрана. После загрузки тгоогрзмак кп«.’.«?©

3.3. Програша "Бкляпарад"
3.3Д. Вы любите игру в бглтсард, а у Зис нет пи стола, 

ни кия? В этом случае Зал поможет компьютерно1: гюогр&£&, 
которая так л на залетел "15:лл::арл". Играть :.:о;.\КО, как одг.оглу, 
так л вдвоем. В это? ггре Вам очень помогут хороши*! глазомер 
л точная сила удара.

3.4. Ирогргизю "1-трога: t"
3.4.1» В этой игр-.; Ел ут!р:ыгдчете ?Л!Л»;нькиг. человечком, 

который-яастодько увлекается хомпь/.теденяя: ягр-змк, что он 
только и делает, что ходит по коимюхл л ;ггрист п разные 
игры. В каждой комнате его (а значит к Вас) отдаст новая 
игра. Чтобы человечек мог зайти в комнату или в кабину лифта, 
нужно в тот момент, когда он проходит мимо двери, нажать 
клавишу "И“. Дверь откроется. СтблхноБСШЮ с тележкой для 
мусора или дежурными по этапам окончится печально. Чтобы из­
бежать этого, нукно перепрыгивать через них*

3.5. Программа "Опасная soiia"
3.5.1. Эта игра поможет Вам развить ловкость и хорозпую 

реакцию. Вы управляете лазерной установкой, которая может 
сбивать атакующие Вас самолеты. Уклоняйтесь от летящих на Вас 
бомб- Стреляя по оамигетам, старайтесь роке попадать в зеле­
ного человечка, боди он разгневается, l*ui придется нелегко.

5
3.6. Црограша ’’Чудовища"
3*6.1. Сначала медленно, а затем все ускоряясь, с неба 

опускаются кагал* уиасшк чудовищ. Чудовища победят, если 
хотя бы одно из яых сумеет. приземлиться иди они перебьют все 
пушки, защищающие землю. Сумеют ли чудовища захватить 
земля? Зто зависит от Бас. -

3.7. Программа "Каналья"
3.7*1. Приглашаем в "замок раздора" -  прикл&’ге нчесжхй 

ксиико, где вам уготована ведущая роль.
Подробное описание можно прочесть, загрузи игру.
3*8* Программа "Планетоэд"
3.8.1. В это« игре Зам представляется возможность испро­

бовать себя в рели капитана космического корабля. Перед Ь::;л\ 
поставлена задача расчистить от астероидов труднопроходимой 
участок космоса. Берегитесь патрулирующих этот участок кос­
моса инопланетных кораблей.

3*9. Программа "Реверси"
3.9Л* Реверси -  распространенная игра (типа шашек). 

Она отличается большим динамизмом и популярна во многих 
странах мира.

ЗЛО. Обучающие программы.
3*10.1. В комплект программного обеспечения входят пять 

обучающих программ; "Урок 0", "Урок I", "Урок 2", "Урок 3м, 
"Урок 4”. Первая посвящена краткому описанию внутренней орта- 
дизоцил коиашгера* Три следующие программы предназначены 
для обучения работе с клавиатурой кошыотера, и последняя 
программа посвящается основам программировал!« на “Мойке".


